


Beneficios y desatios de la
gamificacion en la
educacion

Como bien vamos a ver, la gamificacion es una técnica cada vez mas
utilizada en la educacion por los multiples beneficios que aporta, tanto para
los alumnos como para los profesores.

Gracias al uso de plataformas educativas interactivas, los profesores
pueden aprovechar las funcionalidades de la gamificacion
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Motivacion y contenidos atractivos

Fomenta la motivacion Contenidos atractivos

Recompensas y retos mantienen a los alumnos Temarios dinamicos que evitan el aburrimiento y
motivados y con ganas de superarse. mejoran la experiencia de aprendizaje.



Aprendizaje autonomo y ambiente seguro

Descubrir conocimientos con autonomia Ambiente seguro de aprendizaje

Los alumnos aprenden activamente guiados por su interéesy  La gamificacion ayuda a perder el miedo al error y a probar
experimentacion. nuevos retos.
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Trabajo en equipo y cooperacion

Habilidades sociales Cooperacion activa

Decisiones en equipo, reparto de roles y consenso para Fomenta la colaboracion y el dialogo entre estudiantes
lograr objetivos comunes. durante el juego.



Gamificacion para todas las edades

Apto para todas las edades

Cuando pensamos en juego, con frecuencia nos vienen a la mente Unicamente los niinos y jovenes. Sin embargo, cuando se
adapta al aprendizaje de adultos se obtienen los mismos beneficios y 6ptimos resultados.



Seguimiento y retroalimentacion

Seguimiento docente Autoconciencia del alumno
Los profesores observan la evolucion y resultados de cada Los estudiantes ven su progreso, lo que impulsa su
alumno en tiempo real. motivacion.
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Gamificacion en el
aprendizaje de idiomas

Superar el miedo al error y
Consolidacion de competencias

La gamificacion en la ensefanza de idiomas es un aliado de la
consolidacion de competencias linglisticas. Gracias al juego, el
alumno, no solo interioriza los conceptos con mayor facilidad,
sino que también pierde el miedo al error.




Elementos clave de la gamificacion

Andamiaje
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Narrativa

Dominio
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Indicadores de progreso
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Control del jugador




Avalos Garcia Claudia Andrea
Garcia Acosta Valeria

Esteban Nicolas Marco Antonio
Lopez Ramirez Carlos Maximiliano
Tercero Gutiérrez Kevin Ivan




